
1 2

3

4
5

6

78

Tenemos que sacar esta primera forma
 que es la base de la cabeza

Seleccionamos todos los
nodos y lo convertimos a curva

Empezamos a jalar y darle 
forma debida a la cabeza
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fácil
Hacemos clic en cada 
uno de los puntos

Afuera

Afuera

Afuera

AdentroAdentro

Afuera

Afuera
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Seleccionamos todos los
nodos y lo convertimos a curva

Nuevamente jalamos con herramienta
forma como se indica en la figura

Lo mismo hacemos con los ojos
y jalamos con herramienta forma
hacia afuera o dentro según el caso.
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Culminamos los ojos con circulos perfectos
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Hacemos igual con la solapa de la
camisa. Clic en los puntos, seleccionamos
con H. Forma y convertimos a curva.

Tiramos desde el medio hacia adentro
o afuera según el caso.
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Recuerda cerrar la forma. 
Por eso damos el clic nro. 12
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Homero en 10 pasos
Vectorizar 



Si hemos hecho todo correctamente deberiamos
tener las formas de la figura de abajo. Ahora selecciona
todo y y dale un relleno blanco.

Ya tenemos casi todo listo, nos falta
darle detalles. Ahora demos el relleno
respectivo a cada forma.

Detalles finales: realizamos curvas simulando
la continuación del trazo (cejas, orejas,etc) y
le damos el mismo grosor de trazo.

Finalmente, para que los finales de lineas queden
redondeadas y tengamos un mejor acabado, vamos al
cuadro de diálogo de pluma de contorno (F12). Seleccionamos
la opción marcada en la figura.

Seleccionamos        cada línea, le damos un grosor
similar al contorno de las formas.

Como detalle final le 
añadimos un fondo
degradado.
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